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Votre création :

* Inventer et réaliser une tenue complete : Haut + bas + chaussures +
chapeau + accessoires.

Etape 1 = faire un dessin 50|gne de votre création de mode.
Etape 2 = réaliser votre création de mode.

* \Vous pouvez partir de vétement existants pour les transformer ou
concevoir entierement votre création.

 Utiliser essentiellement des matériaux recyclés.
* Varier les matériaux (tissus, métal, bois, carton, plastique...).

* Soyez farfelus, novateurs, originaux.



* Il n’y a pas de machines a couder disponible.
* On peut coudre a la main, coller, agrafer...

* Le vétement devra étre porté par vous ou une personne de votre
choix.

* Nous organiserons une séance de photographie afin de mettre en
valeur votre création.

e Une vidéo finalisera le projet (présentation des photographies).
* Fin du projet 31 mai.



Pour la C2

e Comme a la premiere étape, vous présenterez en vidéo un créateur
de mode votre choix.

* Possibilité de faire cette présentation en groupe (1 a 4 personnes).

* Rappel : mettre suffisamment de visuel pour que la vidéo ne soit pas
ennuyeuse. Les images devraient changer toutes les 4 a 5 secondes.

e Remise le 15 mai.



